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Har du frågor? 
Vår kundtjänst  

hjälper dig gärna!

Jag har 6 ben 
och följer efter 
dig genom att 
använda mina 

sensorer! 

Chipz
Your intelligent robot



Cut the plastic parts when they are required. Do not cut them in advance.
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› › › SÄKERHETSINFORMATION

Kära föräldrar!
Läs igenom instruktionerna med ditt barn och 
diskutera säkerhetsinformationen innan ni börjar 
bygga. Var beredd att hjälpa ditt barn och ha 
översikt under byggandet i alla steg.

Om ditt barn bygger på ett bord är det bäst att 
använda ett underlägg för att undvika skador på 
bordet.

Undvik att skapa vassa kanter när ni använder 
avbitartång eller sax för att ta bort överbliven 
plast. Man kan använda en nagelfil för att 
minimera vassa kanter. Lämna inte ditt barn utan 
tillsyn med avbitartång eller sax.

Vi hoppas att du och ditt barn har mycket roligt 
med Chipz, den intelligenta roboten!

INFORMATION OM KASSERING AV 
ELEKTRONISKA KOMPONENTER:  
De elektroniska delarna kan återanvändas eller återvinnas.

Tänk på naturen och släng dem inte i hushållssoporna.

De måste lämnas på återvinningsstation där följande 
symbol finns:

Kontakta kommunen för att få reda på var du kan kasta 
elektronik.

VARNING! Inte för barn under tre år. 
Små delar. Kvävningsrisk.

VARNING! Den här leksaken passar 
barn över 8 år eftersom den inne-
håller elektroniska delar. Instruk-
tioner för vårdnadshavare ingår och 
ska följas.

Spara förpackningen och instruk-
tionerna eftersom de innehåller vik-
tig information.

Får endast användas när den är full-
ständigt monterad. Roboten ska kon-
trolleras av vuxen innan användning.

TIPS!
Ta loss delarna först när du behöver 

dem och ta bort överbliven plast 

med avbitartång eller sax innan du 

monterar dem.

Gjutkant
Gjutkant

Gjutkant

Fler spÄnnande 
experiment!

Din intelligenta robot

Din stora hydrauliska hand

låt planeterna 
snurra runt  

solen
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TIPS!
Du kan läsa mer på Kolla 

här-sidorna 35 och 36.
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› › › DELAR

	 Nr. 	 Beskrivning� Antal 
	 P1	 Små kugghjul – vit� 2
	 P2	 Kugghjul 32/10T – grå� 1
	 P3	 Kugghjul 32T – blå� 1
	 P4	 Kugghjul 36/14T – grön� 1
	 P5	 Kugghjul 36/14T – vit� 2
	 P6	 Kugghjul 36T – orange� 1
	 P7	 Kugghjul 40/10T – rosa� 1
	 P8	 Kugghjul 10T – orange� 2
	 P9	 Skruv� 20
	 P10	 Skruv med brett huvud� 4
	 P11	 Kort metallstång� 3
	 P12	 Lång metallstång� 2

	 Nr. 	 Beskrivning� Antal
	 P13	 Motor med kablar� 1
	 P14	 Motor med kablar� 1
	 P15	 Batterifack med kablar� 1
	 P16	 Kretskort� 1
	 P17	 Klistermärken� 1
	 P18	 Packning� 1
	 A	 Robot del A (delar A1 – A19)� 1
	 B	 Robot del B (delar B1 – B15)� 1
	 C	 Robot del C (delar C1 – C2)� 1
	 D	 Robot del D (delar D1 – D3)� 1

Checklista: Sök – hitta – bocka av

Vad finns i ditt experimentpaket:

Vad du behöver 
mer:
Sax eller avbitartång, 
nagelfil, 4 
AAA-batterier 
Stjärnskruvmejsel



ADVENTURE COMIC

3

… och minotaurens  
labyrint
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Vi behöver 
öka drag-

kraften med 
en faktor på 

10.

Vi behöver 
mer kraft…

…om den 
inte är 
trasig.

Hmm… det  
kan funka!

Jag har  
hittat något!

Här är  
delen vi  
behöver!

Dåså, då 
sätter vi 
igång!

Ingen fara! 
En liten  

läcka kan vi 
laga.

Medan andra går och  
lägger sig jobbar Tom och  
Izzy fortfarande på.

Där andra människor ser skrot 
ser hjältar 
oändliga möjligheter.

…för att 
trotsa 

tyngdlagen.
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Jag tror att 
den är klar!

Inget kan 
stoppa oss 

nu!

Vi klarade  
det!

Izzy är en mästare  
på mekanik och kan 
laga vad som helst.

Tom å andra sidan 
är rakt igenom 
vetenskapsman…

…men han 
hjälper gärna 
till.

Tillsammans kan de 
bygga vad som helst!

Var ska vi  
flyga först?

Vart vi vill!

Det finns  
inga gränser 

för oss!



ADVENTURE COMIC
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Det verkar som 
vi har ett litet 

problem…

Det 
var mitt 

fel…

Batteriet gick 
sönder när 

vi kraschade.
Vi behöver ny 
elektrolyt-

vätska.

Även om vi når 
mitten så måste 
vi kunna ta oss 

ut igen.

Jag har 
en idé!

Vi kan väl 
leta där?

…den lyser åt-
minstone i rätt 

färg!

Vill du  
gå in i 

labyrinten?

…Jag skulle ha 
anpassat navigeringen 

till exoplanetens 
koordinatsystem.
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Body Module Assembly
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Blå
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Svart
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(rosa)

Monteringsanvisning

KROPP
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A15
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KROPP
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ENTFERNEN

B

AB
A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
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B
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A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

ENTFERNEN

B

AB

A

B

A
B

A
BA

B

B

A

A15

P10
P10 B2

A6

B9

Drehe die vier P10-
Schrauben komplett ein.

Entferne das Hilfsteil A15 
nachdem du die Schritte 1 bis 7 
durchgeführt hast.

6

7

8

Monteringsanvisning

Ta inte bort  

hjälpdelen A15 förrän 

du är klar med  

steg 1 till 7.

Skruva in de fyra 
P10-skruvarna hela vägen.

TA BORT
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Seitenansicht
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(Weiß)

P4
(Grün)

Rot Schwarz

P1

P14

B6

P8
(Orange)
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KROPP

Röd

(long)

P12 (long)

P2  
(grå)

P3  
(blå)

P8  
(orange)

(vit)

(grön)
Sidovy

(vit)

(grön)

(grå)

(blå)

(orange)

Svart
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B4

P9x3

1

2

B4

P9x3

1

2
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Monteringsanvisning
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Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

Stelle sicher, dass du das 
Teil A15 entfernt hast, bevor 
du Schritt 14 durchführst

P9x4

A
A

B A13

A

A15

A
B

15

14

13

KROPP

Se till att du har tagit bort  
delen A15 innan du gör steg 14
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Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

Wichtig!

D2

D3

A10

A10

D2&D3

D2&D3

A10

P17

Achte auf die genaue Ausrichtung des Stickers.*P17 befindet sich auf der weißen Sticker-Folie.

C1

Körper-Modul

1

2

Monteringsanvisning

HUVUD

Kropp

*P17 finns på det vita klistermärkesarket Var noggrann med placeringen av klistermärket.

Viktigt!
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A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

A14

P16

P9x2 P9 P16

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

D1

D1

P16

Grat

Grat

Grat

Grat

Drehe die zwei P9-Schrauben, 
wie hier gezeigt, ein.

4

3

HUVUD

Skruva in de två P9-skruvarna  
som visas här.

Ta bort all eventuell extra 
plast innan du monterar.

Gjutkant

Gjutkant

Gjutkant

Gjutkant
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Kabel nach unten drücken

Rot

Schwarz

BlauSchwarz

5

Monteringsanvisning

Tryck ner kablarna

Blå

Röd

Svart

Svart
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P15

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien vermeiden. Ein Kurzschluss 
  kann zum Überhitzen von Leitungen und zum Explodieren der 
  Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und Batterie) oder neue und 
 gebrauchte Batterien dürfen nicht zusammen verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen Polarität (+ und -) eingelegt 
 werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 
›  Aufladbare Batterien sind aus dem Spielzeug herauszunehmen, 
 bevor sie geladen werden. 
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

P15

7

P15

6

HUVUD
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2
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Monteringsanvisning
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Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

Grat

Grat

A9

P9

P9

A3

B10

C2

A4 A4

Seitenansicht

C2

A4 A4

Seitenansicht

10 11

9

C2

A4 A4

Seitenansicht

HUVUD

Sidovy
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Rechte Seite

Linke Seite

Entferne vor der Montage 
alle Rückstände.

B10

A9

A3

P9

Grat

Grat

Setze die Unterlegscheibe auf 
die Schraube und drehe sie dann 
gleich ein.

Lass dir von einem Erwachsenen helfen, sollte dir einer der nächsten Schritte schwerfallen.

P18

12

Monteringsanvisning

Ta bort all eventuell extra 
plast innan du monterar.

Gjutkant

Höger sida

Vänster sida

Gjutkant

Ta hjälp av en vuxen om något av stegen känns svårt.

Lägg packningen under  
skruven och skruva in den.
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Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

Ansicht von unten

Klick

Klick

Achte darauf, dass A18 mit einem „Klick“ 
einrastet

A5

A18x2

1 1

2

2

14

13

LEGS

Säkerställ att A18 fastnar med ett  
ljudligt klick

Vy underifrån

Klick

Klick
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A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

15

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Monteringsanvisning

Blanda inte 
ihop A1 och 
A2.

Vy underifrånVy underifrån

Originalstorlek

Tryck Tryck
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A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

A16
B1

B13

A16

B1

x3

Drücke Drücke

17

16

BEN

Tryck Tryck
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Ansicht von unten

Ansicht von unten

18

Monteringsanvisning

Vy underifrån

Vy underifrån
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x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

x3

Achte auf die richtige Ausrichtung von A19

Achte auf die richtige Ausrichtung 
von A17

A17

A19

clickKlick

20

19

Click

BEN

Se till att A19 placeras åt rätt håll.

Se till att A17 placeras åt rätt håll.
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x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

21

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1

x3A2

B15

A16

A2

B15

A16

A17
A16

A16

A1+B1

A1+B1

A17

A17

A2+B15

A2+B15

A1+B1

A2+B15

A2 nicht mit A1 verwechseln.

Scale 1:1A1 nicht 
mit A2 
verwechseln.

Originalgröße

x3

A1B1

Drücke Drücke

Ansicht von unten Ansicht von unten

A1

B1

Monteringsanvisning

Blanda inte ihop A2 och A1.

Originalstorlek
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P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

P9x2

A11

P9x2

P9x2
1

1

2

2

3

3

23

22

LEGS
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x6

A12

1

2

A7
A7

B8

1

2

1

Monteringsanvisning
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2

B11
A8

B14

B7

B7

B12

B14

B7

A8

B7

Grat

Grat
Entferne vor der 
Montage alle 
Rückstände.

Grat

Grat

Arm R

Arm R

Arm L

Arm L

2

ARMAR

Ta bort all eventuell 
extra plast innan du 
monterar.

Arm

Arm

Arm

Arm

Ta bort all eventuell 
extra plast innan du 
monterar.

Gjutkant

Gjutkant

Gjutkant

Gjutkant
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Auf-
schrauben

Entfernen

Batterie (AAA) x 4 

Entfernen

Entfernen

Batterie ( AAA) x 4

AAA(x4)

›  Einen Kurzschluss der Batterien ver-
 meiden. Ein Kurzschluss kann zum  
 Überhitzen von Leitungen und zum 
 Explodieren der Batterien führen. 
›  Ungleiche Batterietypen (Akku und  
 Batterie) oder neue und gebrauchte 
 Batterien dürfen nicht zusammen 
 verwendet werden. 
›  Batterien müssen mit der richtigen 
 Polarität (+ und -) eingelegt werden. 
›  Nicht wiederaufladbare Batterien 
 dürfen nicht geladen werden. 
 Explosionsgefahr! 

›  Aufladbare Batterien dürfen nur unter Aufsicht von Erwachsenen  
 geladen werden.
› Die Anschlussklemmen dürfen nicht kurzgeschlossen werden. 
› Leere Batterien müssen aus dem Spielzeug herausgenommen 
 werden. 
› Verbrauchte Batterien gemäß den Umweltbestimmungen entsorgen. 
› Verformungen der Batterien vermeiden.

Zuschrauben

Sätta i och byta batterier

Sätta i och byta batterier

Klart!

Skruva ur

Skruva in

Ta bort

	› �Kortslut inte batterierna. En 
kortslutning kan överhetta kablarna 
och orsaka en explosion.

	› �Blanda inte nya och gamla batterier 
eller batterier av olika märken.

	› �Se till att du sätter i batterierna åt 
rätt håll (+ och -). Tryck in batterierna 
försiktigt. 

	› �Försök inte ladda icke-laddningsbara 
batterier. De kan explodera!

	› ��Laddningsbara batterier ska laddas 

under tillsyn av vuxen.
	› Kortslut inte batterifacket.
	› Ta ur batterierna när de är slut.
	› Släng de använda batterierna på återvinningen, inte i hushållssoporna.
	› Undvik att skada batterierna.

4 AAA-batterier

SÄTTA I OCH BYTA BATTERIER
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KOMMA IGÅNG

Sätta igång och standbyläge
Sätt igång Chipz genom att hålla in knappen i hans ”panna” i 2 sekunder. Chipz ögon 
börjar lysa och han ger ifrån sig ljud. Han är nu i standbyläge och väntar på instruk-
tioner från dig. 

Chipz är lite otålig. Om du låter honom vänta så stampar han med fötterna och piper 
för att låta dig veta att han väntar. Om du låter honom vänta i 1 minut, så stänger han 
av sig själv.

Stäng av
Chipz stängs av på samma sätt som du sätter igång honom. Håll ner knappen i 3 se-
kunder så stänger Chipz av sig själv. Han ger ifrån sig ett avstängningsljud och ögonen 
slocknar.

Håll in i 2 
sekunder

Håll in i 3 

sekunder
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Komma igång

Följ mig-läge
När Chipz är i standbyläge så kan du aktivera följ mig-läge. Tryck på knappen i pannan 
en gång för att aktivera följ mig-läge. Chipz visar att läget är igång genom att bara 
hans vänstra öga lyser upp en kort stund.

I följ mig-läge så upptäcker Chipz saker med sina 
infraröda sensorer:

Håll handen framför Chipz ansikte. Om handen 
kommer för nära så kommer han att backa. Om 
du tar bort handen så kommer han att följa efter 
den, även om du flyttar den i sidled utanför hans 
synfält.

TIPS!
Chipz uppskattar sällskap:Om du har en vän som också har en robot som är igång kan Chipz följa efter den andra roboten i följ mig-läge.

FOLLOW-ME MODE
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UTFORSKNINGSLÄGE

Utforskningsläge
När Chipz är i standbyläge kan du trycka på knappen i pannan två gånger i rad för att 
aktivera utforskningsläge.

När Chipz är i följ mig-läge behöver du bara trycka på knappen en gång. Chipz visar att 
utforskningsläget är igång genom att bara hans högra öga lyser upp en kort stund.

Du kan alltid byta mellan utforsknings- och följ mig-läget genom att trycka en gång på 
knappen.

 

Chipz är envis i utforskningsläget. Han fortsät-
ter framåt tills han krockar med något. Chipz 
upptäcker hinder med sina infraröda sensorer 
och undviker dem genom att vända på överk-
roppen och byta riktning.

TIP!
Det är riktigt roligt att bygga en laby-rint till Chipz och skicka in honom i ut-forskningsläge. Vänta så får du se: Förr eller senare hittar Chipz ut ur labyrinten på egen hand.
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Det här  
är Chipz!

Vet du 
var vi är?

Ahhhhhh!
Vad 

tusan…

Ingen an-
ing, men Chipz 
verkar kunna 

vägen.

…han är 
så söt!

Han är smart 
också och kommer 

att hjälpa oss 
genom  

labyrinten!

Då kan 
vi ta det 
lugnt

BEEP-BOOP.  
VI ÄR NÄSTAN FRAMME.

BEEP. FÖLJ MIG!

BEEP!
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ADVENTURE COMIC
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Kom 
fram 
hit…

Jag trodde att 
ingen såg min 
SOS-signal.

Kan du 
laga min 
raket?

Men om du  
hjälper oss så 

kan vi ta dig  
med oss!

Men hur ska 
ni hitta ut ur 
labyrinten?

Jag har  
försökt och  
misslyckats!

INGA PROBLEM!

JAG KOMMER  
IHÅG VÄGEN!

FÖLJ MIG!

Det kan 
bli svårt…

…och ge 
oss  

en kram!

Äntligen 
kom någon 

hit.
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HUSHÅLLSROBOTAR
Numera finns även robotar i våra hem. De dammsuger 

eller klipper gräs. Vissa kan till och med tvätta fönster. 

Med andra ord: De gör jobb som de flesta av oss helst 

slipper.

KOLLA HÄR

ROBOTAR ANVÄNDS DAGLIGEN 
Robotar anses som vanliga för många människor. Oavsett om det är barnens rum, i 

fabriker, på sjukhus eller i trädgården – robotar används nästan överallt. Här är 

några exempel:

INDUSTRIELLA ROBOTAR
De flesta robotar finns i fabriker och utför jobb 
som kräver mycket hög precision. Det kan handla 
om att svetsa, måla eller sätta ihop delar med 
mycket precision. Industriella robotar ser inte 
alls ut som robotar gör på film. De består ofta av 
en stor arm eller är lådor med hjul som flyttar 
delar från A till B.

ANDRA ROBOTAR
Det finns såklart många andra robotar. I köpcentrum 

kan du ibland hitta robotar som kan visa dig vägen. På 

sjukhus kan de hjälpa till vid ingrepp och militären 

använder robotar till många olika saker.

Funktionen avgör oftast hur robotar ser ut. Robotar som 

påminner om människor är oftast servicerobotar. När vi har 

direktkontakt med robotar så är det till fördel att de påminner om 

oss. Människor har lättare att känna samhörighet med robotar som 

liknar människor.

KOLLA HÄR
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TIPS!
Infraröda strålar är osynliga för blotta ögat. Men det finns ett 

sätt att se dem ändå. Titta på Chipz ansikte genom en mo-

bilkamera när han utforskar eller är i följ mig-läge. Från de in-

fraröda sändarna syns då ett lila sken som inte kan ses med 

blotta ögat.

ARTIFICIELL INTELLIGENS
De flesta robotar är inte intelligenta eftersom de helt enkelt beter sig pre-

cis som de blivit programmerade att göra. Robotar med artificiell intelli-

gens kan däremot utvecklas och ta egna beslut. Det här gör dem ”autono-

ma” vilket betyder att de kan utföra en uppgift utan att ha ett kommando 

att göra det. Ett exempel på det här är självkörande bilar.

VAD ÄR INFRARÖDA SENSORER? 
Chipz kan ses som intelligent tack vare 
infraröda sensorer på hans kretskort. 
Hans infraröda sändare 
(genomskinliga) skickar ut infraröda 
strålar. De reflekteras på föremål 
framför honom och uppfattas av de 
infraröda mottagarna (svarta). Det är 
så Chipz kan undvika att krocka med 
saker. Ju kortare strålen skickas, 
desto närmare är föremålet. 
Fladdermöss använder en liknande 
teknik men använder ultraljud istället 
för infraröda strålar.

IR-sändare

IR-mottagare

KOLLA HÄR
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